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Kolaborasi rancangan, Media AR, VR, Video

pengembangan dan produksi pembelajaran, Hypermedia dan
media. multimedia interaktif
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Masukan dan usulan
kolaborasi kerja

Media digital, seminar,
penelitian dan publikasi karya
tulis ilmiah

03 | Hasil Kolaborasi 0 4 | REKOMENDASI KOLABORASI



01. BENTUK
KOLABORASI




PUSDATIN
KEMENDIKBUDRISTEK

JF-PTP UT &
JF-PTP Pusdatin

MERDEKA
BELAJAR

Pemangku

Kebijakan

UNIVERSITAS
TERBUKA




f /f;/ BENTUK KOLABORASI éﬂﬂ/ﬁ/

+ Analisis kebutuhan media pembelajaran
berbasis digital

Kajian rancangan media pembelajaran
berbasis digital

* Workshop pengembangan Naskah

% Kajian evaluasi dan pemanfaatan



Virtual Reality Multimedia interaktif
Laboratorium Bahasa Laboratorium Bahasa
Indonesia k Indonesia C
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5 media produk VR untuk mendukung matakuliah N
manajemen penyiaran dan produksi video/fim Jurusan
Teknologi Pendidikan, FKIP UT

T
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4 media produk AR pendukung matakuliah produksi
video/fim Jurusan Teknologi Pendidikan, FKIP UT

2 media produk multimedia sistem untuk mendukung
matakuliah berbicara, menyimak di Program Studi
Pendidikan Bahasan Indonesia, FKIP UT

1 media produk VR dengan teknologi voice to text sistem ‘
untuk mendukung matakuliah berbicara, Program Studi [ — Ea
Pendidikan Bahasan Indonesia, FKIP UT yimuas s NN

j  —— 24 video pembelajaran untuk mendukung website pada
= guru pintar online pada, FKIP UT
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HASIL KOLABORASI :

2 Penelitian terkait dengan pengembangan VR dan AR di Jurusan Teknologi Pendidikan, FKIP, UT

3 Jurnal dan karya tulis terkait dengan pengembangan VR dan AR di Jurusan Teknologi Pendidikan,
FKIP, UT

Andriyani, D., Marisa, M., Puspitasari, S., Adning, M., Hapsari, K. P., Deliana, D., & Mukti, W. (2020).
DEVELOPMENT OF VIRTUAL REALITY (VR) AS A PRACTICAL DEVICE FOR TELEVISION
BROADCASTING MANAGEMENT. European Journal of Open Education and E-learning Studies, 5(2).

Adning, Mohamad. (2020). Can the augmented reality and virtual reality be applied in the open
university?. Book Chapter, Brunel University London

Marisa, M., Prabowo, S., Dhini, B. F., & Aji, K. A. (2022). Augmented Reality: New Approach in Distance
Education Studentsd€™ Learning Process. Journal of Research and Innovation in Open and Distance
Learning, 1(1), 9-16.

Wv ngenalan VR dan AR terkait dengan pengembangan VR dan AR di Jurusan
Te i Paadﬂke\ IP, UT
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B

menuntut untuk ditingkatkan peran
fungsional JFT PTP untuk percepatan
transformasi digital

N

DIPERKUAT JFT PTP - UT

Wh—@® Pengembangan transformasi digital di UT
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Pembelajaran  kolaborasi  dengan
berbagai unit dan instansi membantu
untuk transfer pengetahuan para JF
PTP

J
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EfPERTUKARAN PENGETAHUA

Perlu diperkuat diskusi-diskusi
pengembangan dikedua belah pihak
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